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Slann Magierpriester, General (Stufe 4)
+ Meister der Mysterien
+ Hohe Konzentration
+ Besinftigender Geist
35 Klanratten, Schilde, Musiker, Standartentriger, Champion, Waffenteam: + Unergriindliche Prisenz
Raulinskanone 232,5 1 + Eisenfluch Ikone, GroBer Obsidian
90
Skinks-Schamane (Stufe 1)
+ Magiebannende Rolle
Grauer Prophet 500 1 + Lehre des Himmels
+Hollenglocke -> 200 Pkt.
138
Saurus Hornnacken
+ Schild, Leichte Riis:_uns
+Magiebannende Spruchrolle -> 25 Pkt. 1 + Schlachtenklinge, Stiarketrank, Verzauberter Schild
+Skalm -> 50 Pkt
"+Drachenfluchstein -> 5 Pkt.
| 1 36 Sauruskrieser, Musiker, S[andar[entr:'iser, Champion 426'
29 Strumratten, Schilde, Musiker, Standartentriger, Champion,
Waffenteam: Giftwindmorser, Knochenstandarte 337
| 1 26 Sauruskrieser, Musiker, S[andar[entr:'iser, Champion 31("
Hiuptling 122
+Armesstandarte -> 25 Pkt, | 1 10 Skinks 70|
+Akavenbriu -> 50 Pkt.
+Schild -> 2 Pkt. | 1 10 Skinks 70|
Seuchenpriester 177 | 1 4 Teradonreiter 120'
+Stufe 2 -> 35 Pkt.
+Zusitzliche Handwaffe -> 2 Pkt. | 1 9 Chamileonskinks 108|
+Energiestein -> 20 Pkt,
+Stirketrank -> 20 Pkt. | 1 1Jagdirupp aus 2 Stachelsalamander und 2 Skink Treibern 160'
25 Riesenratten, 2 Meu[enb{indiger 91
4 Rattenschwirme 100
9 Gossenliufer, Champion, Schleudern, Giftattacken 174
Warlocktechniker 65
+ Bronzespihre -> 50 Pkt.
Warlocktechniker 110
+Stufe 1-> 50 Pkt,
+Spruchrolle des Schutzes -> 25 Pkt.
+Todeswindkugel -> 25 Pkt.

Warpblitzkanone 90




